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A  t o u s  c e u x  qu i  c e t t e  p ré s e n te  ve r ro n t,  s a l u t  !
Le tournoi auquel vous assistez a été organisé dans l’esprit du “Traité de la forme et devis comme on peut 
faire les tournois” écrit par René d’Anjou au milieu du XVème siècle. Pétri de chevalerie et marqué par 
les grands tournois de son temps, ce prince rédigea un véritable manuel, particulièrement détaillé, qui 
explique comment s’organise et se déroule le tournoi idéal. Or, pour qu’il y ait organisation, il faut qu’il 
y ait organisateurs ! Tachons donc de vous présenter les personnages qui s’affairent sous vos yeux pour 
“honorer l’esprit de chevalerie”.

* * *

L e s  S e i g n e u rs  A p p el a n t  e t  D é f e n d a n t

Un tournoi est, en premier lieu, un duel courtois entre deux nobles. Chevaliers pour sûr, souvent grands 
seigneurs, le prestige de leur combat permet d’attirer d’autres combattants d’égale ou de moindre im-
portance et ainsi de permettre à l’évènement d’avoir lieu. Ils mettent également, pour cela, la main à la 
bourse ! Le Seigneur Appelant est nommé ainsi car il est l’auteur de la respectueuse provocation en duel, 
le Défendant, lui, a relevé le défi. Leur combat, qui marque le début des hostilités, doit être un parangon 
de courage, d’honneur et de courtoisie martiale pour inspirer le reste des participants !

L e s  Ju g e s  d i s e u rs

Les juges diseurs sont les arbitres et les organisateurs effectifs du tournoi. Choisis par le Défendant sur 
proposition de l’Appelant, ils sont au nombre de quatre, soit deux écuyers et deux chevaliers. Leurs com-
pétences martiales doivent être reconnues, ainsi que leur probité. Ils désignent les vainqueurs des com-
bats, veillent au respect des règles et de l’honneur mais s’occupent aussi au logement des suites des Sei-
gneurs, de l’organisation des fêtes données en marge du tournoi et de toutes les autres tâches logistiques.

L e  Ro i  d ’ A r m e s  e t  s e s  p o u rs u i va n t s

Messager et véritable entremetteur, le Roi d’Armes est avant tout un spécialiste de l’héraldique et un 
maître de l’étiquette. Il est chargé de transmettre au Défendant la provocation en duel de l’Appelant, de re-
censer et de présenter les combattants ainsi que d’annoncer le tournoi dans les cours des différents pays 
de France. Il est aidé dans cette tâche par plusieurs autres hérauts de moindre rang, appelés poursuivants.

L e  ch e va l i e r  d ’ h o n n e u r

Choisi par les dames qui assistent au tournoi ainsi que les juges diseurs, le chevalier d’honneur est chargé 
d’intervenir si les combats deviennent trop violents ou s’il constate des manquements à l’esprit cheva-
leresque. Expert du combat et d’un courage sans faille, il doit être capable de maîtriser n’importe quelle 
situation anormale. Vous le verrez ainsi en armure à l’intérieur de la lice. A lui enfin revient la tâche de 
choisir dans le public les dames et demoiselles qui remettront leurs prix aux vainqueurs.


